l. ETAPY REALIZACII
1. Przygotowanie pracowni

Dzigki programowi w naszej szkole powstalty dwie wspaniate, bogato wyposazone nowe
pracownie: pracowania techinczno - robotyczna oraz gastronomiczna.

PRACOWNIA GASTRONOMICZNA - nowa pracownia dzigki, ktorej uczniowie beda
mogli rozwija¢ swoje pasje do gotowania, poznawa¢ nowe smaki 1 zapachy, uczy¢ si¢
organizacji pracy, a przede wszystkim czerpa¢ rados¢ z zaje¢ kulinarnych.

Mato uzywane pomieszczenie przy naszej swietlicy przeszto ogromng metamorfoze. Dzigki
uprzejmosci pana Grzegorza — rodzica ucznia klasy la, zostaly odswiezone S$ciany
pomieszczenia, a dzigki pozyskanemu sponsorowi oraz pracy pana Damiana — rodzica ucznia
klasy VIIIb, mozemy cieszy¢ si¢ rowniez nowiutkimi pigknymi meblami oraz ogromnym
stolem, przy ktorym wszyscy bedziemy mogli wspolnie rozwijaé swoje zainteresowania |
zdolno$ci kulinarne. W ramach projektu zostal zakupiony sprzet AGD migdzy innymi
piekarnik, ptyta grzewcza i lodowka. Poza sprzgtem AGD zakupiono 12 hokeréw oraz kubki 1
miski szklane. Przeprowadzono réwniez wymiang calej instalacji elektrycznej w
pomieszczeniu, co zZ pewnoscig zapewni komfort i bezpieczenstwo pracy uczniow.

PRACOWNIA TECHNICZNO — ROBOTYCZNA, to miejsce w ktérym nasi uczniowie z
calg pewno$cig nie bedg sie nudzi¢ ©

Kiedys$ sala matematyczna, a obecnie wspaniata, nowoczesna pracownia poznawania mi¢dzy
innymi cyber §wiata, rozwijania sprawnos$ci manualnych oraz logicznego myslenia. Ta sala
réwniez nie przypomina pracowni matematycznej, w ktorej jeszcze w zesztym roku szkolnym
nasi uczniowie mieli lekcje. Odswiezono $ciany, a dzigki pomocy Rady Rodzicow, na $cianie
pojawita si¢ ogromnych rozmiarow fototapeta, przedstawiajaca nowoczesne roboty. W
ramach projektu zakupiono nowe stoty oraz ergonomiczne krzesta, szafy i komody oraz
biurko. Aby nasi uczniowie mogli i$¢ z postepem i rozwijaé swoje zainteresowania oraz
zdolnosci, zakupiono migdzy innymi mikrokontrolery, stacje lutownicza z goracym
powietrzem, gimbal, statyw, aparat z wbudowang kamerg, mikrofony kierunkowe, mikroporty
z akcesoriami, o$wietlenie do realizacji nagran, oraz drukark¢ 3D z zestawem filamentow.
Zakupiono réwniez zestaw 12 par gogli ClassVR, ktore sa nowatorskim podejsciem do
nauczania z wykorzystaniem okularow do wirtualnej 1 rozszerzonej rzeczywistosci. System
zostal zaprojektowany tak aby w pelni zaangazowa¢ uczniow w kreatywne i ekscytujace
nauczanie. Wizualizacje miejsc w trybie 360°, trojwymiarowe obiekty i ztozone struktury na
wyciagnigcie reki to wszystko przenosi lekcje w zupelnie inny wymiar. Jak wiadomo,
pracownia robotyczna musi wigza¢ si¢ z robotyka, dlatego tez zakupiono réznego rodzaju
roboty i klocki techniczne zdalnie sterowane.

Jak wygladaja nasze pracownie? Ocencie sami ©



